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Matrica [wx  wy  w] i [A  B  C] sadrže takozvane homogene koordinate tačke ili 
linije. 
Analogno predstavljanju tačke u ravnini, realizuje se i predstavljanje tačke u 
trodimenzionalnom prostoru pomoću vektora s četiri komponente: 

[wx  wy  wz  w] = w · [x  y  z  1] 
Četvrta koordinata predstavlja općenito skaliranje koordinata. 


